
 

E.C.VOLTURNO 

PROGRAMACIÓN DE ROBÓTICA INFANTIL 

 
DÍA 1 

 

 
METAMORFOSIS DE LA RANA 

ROBOT ESPÍA 
 

DÍA 2 
 

 
EXPLORACIÓN ESPACIAL 

CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS UTILIZANDO SCRATCH 
 

DÍA 3 
 

 
TERREMOTOS 
DINOSAURIOS 

 
DÍA 4 

 

 
AGARRE DE OBJETOS 

CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS UTILIZANDO SCRATCH 
 

DÍA 5 
 

 
COMPETENCIAS DE PEONZAS 
JUEGOS DE PROGRAMACIÓN 

 
DÍA 6 

 

 
PORTERO DE FUTBOL 

 
DÍA 7 

 

 
MEDIOS DE TRANSPORTE (COCHES, TRENES,) 

CARRERAS DE COCHES CREATIVOS 
 

DÍA 8 
 

 
ROBOT QUE DIBUJA (COMPÁS, TRAZOS, CREA 

MÁNDALAS ) 
 

DÍA 9 
 

 
ROBOT DE RENO DE NAVIDAD 

CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS UTILIZANDO SCRATCH 
 

 


